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Jogo Digital

A inteligência artificial (IA) está a tornar-se, quer tenhamos essa consciência ou 

não, numa parte importante da nossa vida quotidiana. Desde os meios de 

comunicação social às plataformas de comunicação online, os sistemas de 

inteligência artificial são utilizados para oferecer experiências personalizadas 

e simplificar as tarefas diárias, alterando profundamente a nossa forma de 

viver.

Os sistemas de inteligência artificial são usados para aumentar a produtividade 

e melhorar as nossas vidas, mas com eles vêm também grandes questões 

éticas e de segurança. Outras preocupações levantam-se, relacionadas com a 

perceção da inteligência, com o desenvolvimento cognitivo e com implicações 

para a sociedade.

Por todas estas razões, é fundamental melhorar a literacia relacionada com a 

inteligência artificial desde muito cedo.

O projeto Adventure in AI utiliza uma abordagem gamificada para aumentar a 

literacia e sensibilizar as crianças sobre a inteligência artificial, e para                 

preparar os educadores para tratar este tema de forma adequada, quer em 

sala de aula quer noutros contextos.

Formações Gamificadas e Kit


