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Ψηφιακό παιχνίδι Εργαστήρια ψηφιακού παιχνιδιού  
  Εργαλειοθήκη&

Η τεχνητή νοημοσύνη  αποτελεί αναπόσπαστο μέρος της καθημερινής 

μας ζωής, είτε εν γνώσει μας είτε όχι. Από τα μέσα κοινωνικής 

δικτύωσης έως τις διαδικτυακές πλατφόρμες ταινιών, τα συστήματα 

της τεχνητής νοημοσύνης  προσφέρουν εξατομικευμένες εμπειρίες και  

απλοποιούν τις καθημερινές εργασίες, αλλάζοντας ριζικά τον τρόπο 

ζωής μας. 

Τα συστήματα της τεχνητής νοημοσύνης είναι αναμφίβολα χρήσιμα για 

την αύξηση της παραγωγικότητας και τη βελτίωση της ζωής μας. 

Ωστόσο, προκύπτουν ζητήματα ηθικής και ερωτήματα ασφαλείας, 

αλλά ακόμη και ανησυχίες που σχετίζονται με την αντίληψη  για τη 

νοημοσύνη, τη γνωστικής ανάπτυξη και τις κοινωνικές επιπτώσεις. 

Για όλους αυτούς τους λόγους, είναι ζωτικής σημασίας ο 

εγγραμματισμός σε σχέση με την τεχνητή νοημοσύνη  από τις μικρές 

ηλικίες. 

Μέσω του έργου « Adventure in AI» προτείνεται η ανάπτυξη μιας 

παιδαγωγικής προσέγγισης με βάση το ψηφιακό παιχνίδι με στόχο τον 

εγγραμματισμό των παιδιών αναφορικά με την τεχνητή νοημοσύνη και 

την επιμόρφωση των εκπαιδευτικών, ώστε να μπορούν να διδάσκουν 

θέματα τεχνητής νοημοσύνης στις τάξεις ή σε άλλα περιβάλλοντα.


